Spelregels Vroeger of Later

Beginnen
De oudste speler aan tafel schudt de kaarten en geeft iedereen, ook zichzelf, vijf kaarten van de stapel. Let op: de stapel moet met tekst en plaatjes boven liggen! Het is belangrijk dat niemand de onderkant van de kaarten kan zien, ook niet van zijn eigen kaarten! Leg deze dus voor je op tafel in plaats van ze in je hand te houden.

De stapel blijft op tafel liggen, en degene die heeft geschud pakt de bovenste kaart, leest hem voor en legt hem op tafel.

Vroeger of later?
De speler links van degene die heeft gedeeld kiest nu één van zijn kaarten. Hij/zij leest de tekst op de kaart hardop voor. Daarna legt de speler de kaart op de plek in de rij kaarten die hem juist lijkt. Als het de eerste kaart is die wordt uitgespeeld legt de speler zijn kaart dus voor of na de beginkaart.

Daarna gaat de beurt naar degene links van hem.

Als er een periode wordt omschreven, dan gaat het altijd om het beginjaar!

In de loop van het spel ontstaat zo een tijdbalk op de tafel.

Bluffen en gokken
Als je vermoedt dat iemand een kaart op de verkeerde plaats in de rij heeft gelegd, dan kun je er voor kiezen om tijdens je beurt niet een kaart uit te spelen maar de fout eruit te halen. Je zegt dan aan het begin van je beurt: ‘Ik vermoed een fout!’ Je wijst aan welke kaart volgens jou fout is, en je legt uit waarom je denkt dat deze kaart fout ligt.

Daarna worden alle kaarten in de rij omgedraaid, zodat de jaartallen op de onderkant te zien zijn.

Als er inderdaad een fout is gemaakt, dan moet de laatste speler voordat de fout werd ontdekt twee kaarten van de stapel pakken. De kaarten die op tafel liggen worden terug in de stapel gedaan en de stapel wordt geschud. Degene die de fout heeft ontdekt houdt de beurt en mag één van zijn kaarten uitspelen.

Als er géén fout in de volgorde zat, dan moet degene die ten onrechte de fout vermoedde twee kaarten pakken. Zijn beurt is voorbij. De kaarten op tafel worden weggehaald en door de stapel geschud en de beurt gaat over naar degene links van hem/haar.

Als je een fout vermoedt is het dus verstandig dat altijd te zeggen! Als de speler links van je de fout vindt, dan moet jij twee extra kaarten pakken, of je de fout nu hebt gemaakt of niet.

De winnaar/het einde van het spel
Degene die als eerste al zijn kaarten kwijt is heeft gewonnen. Daarna wordt er echter doorgespeeld voor tweede, derde en vierde plaats. 

Als er nog maar één speler is met kaarten in zijn hand, is het spel afgelopen. De laatst overgebleven speler zal waarschijnlijk enkele van de moeilijkste kaarten in zijn hand hebben: de hele groep probeert dan te bedenken waar deze kaarten moeten komen te liggen. Als dat is gebeurd dan wordt de hele rij omgedraaid en gekeken of alles goed ligt.

Als er nog tijd over is, dan schud je de kaarten en speel je nog een ronde.

Alternatieve spelregels

In geval van een spel met maximaal 27 kaarten is het ook mogelijk om de kaarten na een (vermoede) fout niet elke keer terug in de stapel te doen, maar de kaarten om te draaien, op de juiste volgorde te leggen, en weer terug te draaien. Hierdoor ontstaat in de loop van het spel een complete tijdbalk en wordt het spel steeds moeilijker naar het einde toe. 

Zet in dat geval in de spelregels: “De kaarten worden op de juiste volgorde gelegd en teruggedraaid.” Zet ook in de spelregels: “Is de stapel op? Dan mag degene die de fout heeft gevonden een kaart naar keuze weggeven aan zijn rechterbuurman. Zat er toch geen fout? Dan mag de rechterbuurman een kaart aan hem geven.”

